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Contient 28 cartes à 
découper :

7 familles de 4 aliments :
- les gâteaux
- les viandes
- les laitages
- les fruits
- les légumes
- les boissons
- les assaisonnements

La règle du jeu :

Le but du jeu est de regrouper le plus grand nombre de familles possible.

Un joueur, désigné par le sort, bat les cartes, les fait couper et en distribue selon les variantes, 
4 à chaque joueur, une à une, en commençant par la droite. Le reste constitue la pioche. 
Le voisin, placé à la gauche du donneur, parle le premier. Après avoir constaté qu’il possède 
au moins une carte d’une famille, il cherche à la compléter en demandant à n’importe quel 
joueur et de façon précise la carte qui lui manque et qu’il souhaite obtenir. Si cet autre joueur 
possède la carte il doit lui donner. Si le demandeur obtient la carte qu’il voulait il peut rejouer 
une autre fois. S’il n’obtient pas la carte demandée, il prend une carte dans la pioche et c’est 
au tour du joueur à gauche du demandeur de jouer.

Dès qu’un joueur réunit une famille, il la pose devant lui et c’est au tour d’un autre joueur. Le 
gagnant est le joueur qui pose devant lui le plus de familles complètes.

Les conseils de Hop’Toys : Avant de jouer, présentez à l’enfant toutes les cartes et nommer 
les objets représentés.
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